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PLAN DU LOGICIEL CREALANGAGE 4

Module 1 : Premiéres lectures...

L'atelier sonore i

Association miroir imagée W

Feconnaissance de lettres constituant une syllabe W

entendus

Lecture de syllabes en defila W

Lecture de pseudo-logatomes i

Lecture anticipation de syllabes, de lettres, de mots W

Coche des lettres muettes Wid

Lecture de mots porteurs de sens W

Ou phoneme a la memaoire et inversement i

Association miroir texte g

Domino d'association Wid

Decoupage de syllabes écrites W3 Le blcheron
Feperage et balayage visuel W3 Les oiseauy
Yocabulaire lexical W3 Salades dimages
Exploration des champs semantiques W3 le comprends
Systéme grapho-phonétique W3 La lettre gui mangue




Module 2 : Premiéres lectures...

Localisation de phonémes dans des mots W
Construction de syllabes & partir de phonérmes W
Construction de mots a partir de syllabes W
Construction de mots monosyllabigues W
Correspondance graphies f phonies W

Fepérage d'un phonéme dans un mot

W3 - La chasse aux sons

Discrimination de phonémes susceptibles d’étre confondus

W3 - Le miroir aux sons

Discrimination de phonémes a lntérieur dun mot

W3 - Salade de sans

Confusions visuelles

W3 - Les dauphins

Confusions morphosémantigues visuelles

W3 - Liberez les oiseaus

Confusions visuelles

W3 - Salade de logatomes

Confusions auditives

W3 - Le magicien

Groupes syllabigues diconsonantigues

W3 - Le classement

Groupes vocaliques complexes 1

W3 - Gauche/droite je repére

Groupes vocaligues complexes 2

W3 - Le détective

Groupes vocaligues complexes 3

W3 - Le pécheur

Yovelles nasales

W3 - La circulation

Groupes diconsonantiques

Meodule 3 : Langage écrit ...

W3 - La bataille sous marine

Lecture critique Wi
Feéduction de phrases W
Organisation temporelle W
Derivations e
Catagorisations Wi

Decoupage de phrases

W3 - Le tailleur

Feconstitution d’'une phrase

W3 - Les cerfs-volants

Conscience seémantigue, accords grammaticaus, meamoire

W3 - MEali-melo

Memoire et langage ecrit

Combinaisons de mots @ compréhension et manipulation

W3 - Les hateaus

Compréhension écrite, vocabulaire et orthographe d'usage VW3 - le devine
Module 4 : Grammaire - Verbes ...

Transformation pronominale W
Paradigrnes gramrmaticaus W
Reconnaissance du verbe Wi

Domino de conjugaison Wi

Homophones lexicaus

W3 - L'aguarium

Sons & graphies variables

W3 - La peinture & I'D

Sons & graphies complexes | régles de bhase

W3 - Le madgicien 2

Homophones grammaticaus:

W3 - La piscineg

Homophonies verbales (accord sujetfverbe)

W3 - L'échelle

Conjugaison

W3 - Le chaperon rouge

Concordance des temps

W3 - Le chaperon rouge 11

Analyse grammaticale

W3 - Le train

W3 - T'apprends et je memaorise



| NAVIGATION dans CréalLangage 4

{ 2 navigation esi fres simple dans Créal angage et I'nterface plaira

aine utilsatewrs hésitants cormme aipe chevronnes.

" Rappel: UN SEUL CLIC par action.

L'avantage d'avoir autant de contenus dans un outil aussi moderne est evident,
Il devient aisé de prendre ses margues. Le logiciel étant ergonomigquement avance, vous
accedez a tous les exercices, toutes les séries dés le premier clic.

Comment lancer un exercice 7

O

Thiisissez e
radule concerné
en cliquant dessus,
Les exerrices du
module s'afficheronk
dans la fenétre

du haut,

Liske des exercices disponibles dans le module ackf,
Faites défiler |es exercices gréce & l'ascenceur &

cliquez {une fais) sur celui de wabre chaix,

L A o

(GRERVanga9e] iy
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@

Pour lancer la série
séleciornée, il ne
reske qu'a cliquer
sur “Démarrer” ek
|"&cran de I'exercice
ze chargera,

Tous les aulres boubons
de cet éoran

seront explicités dans
S0 les rubriques suivanhes,

Lishe des séries disponibles dans ['exercice actF,
Faites défiler |es séties grice 3 Mascenceur et cliquez

{une Fois) sur celle de votre dhoix,

Comment naviguer pendant un exercice 7

Pour effectuer
mimporke quelle
acton de navigation,
diquez sur “Menu”,
IUne ferétre s'ouviira
ek wous proposera de

- rEvENIE BN arriére
(éan de choix
d'ewercices),

- Changer d'exercices.
[ans ce cas,

wiols indiquerez
enaditele madule,
puis 'exercice

puis |a série,

- Les trois aukres choix
proposés, permetent de
passer & libem, & la série
ou I'exercice suivank ou
précédent,

Permet de ré- Four walider la
érouter |e son rEpONSE,
de l'item .,

) - Options possibles dars
ﬁﬂ-l tous |es exerdces, Yar
détals page suivanhe.

Fait gpopatre
le clavier
alphabétique



En un clic ef sur tous les exercices, vous disposez de nombreuses
possibifités de modifications de vofre écran. Ansi vous adapiterez I'activité
a voire public ef selon voifre stratégie...

m 1 OPTIONS de Présentation des ltems

L'avantage d'avoir autant de contenus dans un outil aussi moderne est évident,
Il devient aisé de prendre ses marques, Le logiciel étant ergonomiguernent avanceg, vous
accedez a tous les exercices, toutes les séries dés le premier clic.

ey Jemm U N ey

2 7 8

1 - DECORS : Yous souhaitez enlever le decor et travailler sur un fond blanc,
cliguez une fois sur *Decor*(1), Le décor disparaitral Le bouton *Deécor” (1)
inscrira *Sans” ad liew de *Avec” et sera illuming en rouge. Vous souhaitez
nouveau le décar, cliguez au méme endraoit, il se passera l'inverse,

2 - LES ANIMATIOMNS du personnage sont toujours courtes, sobres, peu
bruyantes et surtout actuelles pour plaire aux enfants, &vec certains
utilisateurs, elles peuvent se réveler génantes. Yous pouvez les désactiver en
cliguant 1 fois sur “Anim™ (2],

3 - LE SON : PLUS IMPORTANT, la plupart des items (syllabes, mots, phrases)
gest sonorisée! Mous vous laissons apprécier si dans 'exercice sur legquel vous
travaillerez le son est souhaité ou non, Par défaut, il est actif sur toutes les
séries concernées, Il est trés souvent pertinent de le couper pour changer la
nature de 'exercice, & vous de jongler...

4 - L'OPTIOMN LA PLUS IMPORTANMNTE, et aussi la plus subtile, il s’agit de tous
les réglages de lecture flash, défilement, mange-lettres,... Toutes les
configurations sont envisageahles!

L 0P

Lorsque cela sera pertinent [ pst Dirde Effet N 2 - Maintenant

vous utiliserez les fonctions d'apparition  d'affichage  de deparitien | dermandez vous

d’affichage. . cornbien de termps

Four cela, cliquez sur le v = Autre... o | vous souhaitez que

bouton *affichage” et cette 10s I'itern reste affiché

fenétre apparaitra.Ensuite, il 35 sans modification,

vous appartient de 2s

paramétrer ['effet que vous - l1s g—b | 3 - Comment doit

soubaitez. Pour cela @ [ ] 0.5s T | disparaitre cet itern
0.255 T Sans effet, par

1 - Choississez |'effet Os droite, par la

d’apparition gque vous voulez; B ¥ 3 gauche, ..,

aucun, par la gauche, par la

droite, par le haut, par & vous de jongler

estompage et 3 quelle @ avec un ou

vitesse vous voulez cette S Y — < plusieurs de ces

apparition, paramétres, Tous

les effets et toutes
les vitesses sont
possibles.,.

@I =N 5 - Options typographiques : Choisissez la taille et la police de caracteres des

items!

Effectivernent, vaus ™ Ces deux dernigres sont

pourrez modifier 4 T aille Type trés intéressantes pour

tout mu_njent CES dytexte de texte modifier 'exercice, A vous

deux critéres, d'essaver |

Pour information, - Yous pourrez modifier trés
. nd . !

vous disposez de 4 gra “ facilernent la taille des

polices de caractéres iterns &crits en déplagant la

: ( JAG;BE réglette entre petit et

Z classiques et 2 moyen grand. Les effets de taille

propres au lagiciel AaBb sont trés utiles sur un plan

(script: “exemple” et wisuel,

forme du mot: PETH' | AaBb

“exemple).




Beuton

6 - Choisissez encore d'autres parametres en cliguant sur *Bouton™ (6.

Ici wous pourrez modifier

- I'agencement des
propositiaons

- le nombre de distracteurs

- le nombre de réponseis)
possiblels)

- le coté aléatoire des itemns.

( Ecartemant des bautans

J

!
g:eﬂr moyen  grand

Nombre de tentative(s)
E3

Ordonner lgs fems

Membre de boutan(s)
L
L 1 [ 3
- L T

Oui «" [Non

%‘:

Pour cela, modifier les
parameétres disponibles ici,
soit en déplagant les
réglettes soit en utilisant
les ascenceurs ou les
coches,

& utiliser notamment pour
Créér une progression
dans les difficultés en
variant le nombre de
distracteurs. .,

7 - Vous avez trouvé un réglage précis sur un exercice, enregistrez-le. ..
En proceédant ainsi, vous retrouverez a chagque démarrage votre exercice el
que vous souhaitez le parametrer.

En procédant ainsi, vous
retrouverez a4 chagque

dérnarrage votre exercice tel

que vous souhaitez le
parameétrer,

C’est particuligrement

pratigue, surtout si vous vous

servez réguligrement de
toutes ces options | Vous
pourrez compléterment
personnaliser votre logiciel.

Sauvegarde
des préférenc.es

&
A

Appliquer les presets

Quoi quil en soit, et 4 tout
mornent, Yous pourrez
retrouver les réglages
usines et rétablir 'exercice
comme & l'origine,

8 - Consignes : Decouvrez les consignes des exercices et autres precisions en

cliguant sur *a&ide® (2],



=2 CREATION de nouvelles séries

Cela devient vraiment simple ef rapide de créer de nouvelles séries.
i En quelgues clics, vous poirrez iabriguer vos propres conlenus,
les jower, les imprimer, les partager... ALA PORTEE DE TOUIS !

Choisissez I'exercice dans lequel vous
voulez créér, puis cliquez sur *Ajouter”,
Une nouvelle fenétre s'ouvrira.
T — T
P O P ———
' ::un::h:‘:nnm !
a
La premiére opération 4 réaliser est de e
cliquer sur “Ajouter un item”, et une — .
ligne déja sélectionnée apparait —
s
— @
ETE—
L] La premiére opération & réaliser est de
Lol cliquer sur “Ajouter un item”, et une
ligne dé&ja sélectionnée apparait,
.
@ C'est I'étape la plus importante, Ici, vous allez saisir votre
premiére phrase,
e . Pour cela, inspirez-vous du modéle proposé en exemple
Lo i e ¥4 dans chagque exercice,
[ ans certains, on vous demandera de séparer les mots par
I D rt d dera d | t
Ly ooy @ e B ) 4] .
: | des “f*,
T — 4 Dans d'autres, il faudra utiliser des *," & |a place de la lettre
a cacher...

M'hésitez pas & consulter nos séries (avec le menu
“*Modifier”) pour mieux vous imprégner de la tactique de
création,

F i L1 th ]
Lt ey el ey Hdomsier Y

N M'OUBLIEZ PAS de cliquer sur "Yalider la saisie”
sans quoi votre création ne serait pas prise en compte,

ol 1
(e

©

I L Puis controlez votre création en direct
' dans cet écran,
= Si cela convient, répétez I'opération

Jusqu’d ce que wotre série soit compléte.

ST [S— Votre série maintenant terminée,

@?""’ It {}1.__.. N'DL_IBLIEE PAS de la SAUYEGARDER
en cliquant sur *Sauvegarder” en haut 3

¢T ApercudeMem dens Pesereie: | gayche de cet écran.




Comment modifier une série existante 7

Chaisissez |'exercice dans lequel
se trouve la série & modifier.

Chaisissez la série 4 maodifier,
puis cliqguez sur *Modifier”,
|"écran avec les séries apparditra

Choisissez I'itern & modifier,
Modifiez, Walidez la saisie,
Sauvergarder,

Lorsque pour wos créations, vous
aurez besoin d'un son ou d'une
image, les librairies vous seront
proposges,

Cliguez dans "abé&cédaire sur la
premiére lettre du ot

(ou de I'image) que vous recherchez
et sélectionnez-la.




| ECHANGE de séries entre utilisateurs

SRS FABIR EUX, les utilisatenrs de Créal angage 4 peaveni désormais
partager lers créafions en foule simplicité. Uine mine didées,
 de pisfes supplémeniaires... Vive la mulualisation !

Le principe de I'échange 7

Genial de pouvoir enrichir son logiciel avec ses creations mais aussi avec celles des autres qui
ont bien voulu les publier,

C'est pourguoi le premier encouragement s’adresse a ceus qui publieront leurs series,

En effet, cela représente du travail et un courage & respecter, Merci & vous, vous gtes les
précurseurs du principe de 'echange :

vous publiez | Pour les autres, ce n'est pas parce gue vous n'éditez pas que vous ne béneficiez
pas des nouvelles séries,

Le principe est méme 'inverse, 5i ces series sont publiées, c'est parce gu”elles sont utiles et
destinges 3 tous, Alors tous les utilisateurs munis d'une connexion Internet devraient
télecharger ces nouveautes,

Retournez votre carte d'enregistrement renseignée avec votre mel et vous serez informeie) de
chague nouvelle série dans Créalangage,

Comment publier une série personnelle ?
En premier, passez en mode Echange, en cliguant sur "Echanger” accessible du

rmeny d'accueil,
& ce stade, Crealangage va établir une connexion Internet wia wotre connexion

habituelle. La connexion est nécéssaire pendant la durée de ["échange.
E'C-hdﬁgEf (& la fin, le logiciel ne sait pas fermer cette connexiaon si nécessaire.
& vous de le faire manuellement si vous le devez.)

Dans le sélecteur de séries, cliqguez en premier sur I'onglet
R ™ correspondant au module, puis sur 'exercice.

Dans la deuxigéme fenétre apparaitront vos séries
persannelles,

[ )
e[| O Cliquez sur celle que wous voulez partager,
el iy Puis sur "Enwoyer”’, C'est fait,

| V)

e |

Comment recevoir les séries Eubliées ?
N Paour télécharger des séries créées, rien de plus simple.

= B ]
o e s e b B s

1 - Passez en mode Echange, en cliguant sur *Echanger”
accessible du menu d'accueil.

3w |2 - Dans ce cadre sont listées les séries partagées
e || T (encadré rouge dans l'image ci-contre),

RT——

La ligne indique la date de création, le module, Mexercice, le
norm de la série,

3 - Pour télécharger une série, cliquez dessus puis sur
“Recevoir” Pour télécharger toutes les séries cliguez d’abord
sur *+* puis sur "Recevoir”

T

4 - L'é¢change prend quelques secaondes. C'est fini, vous
retrouverez ces nouvelles séries rangées & leur place dans
votre menu habituel,

Comment recevoir las séries publiéas 7

1 -TRES IMPORTANT : Dés lors gu'une série partagée utilise des images etfou du son, pour
gu'elle soit correctement jouer par les autres ufilisateurs, il FALUT gue ces images ou sons
appartiennent & la librairie du logiciel.

2 - Les séries ainsi publiées restent a la seule discrétion des utlisateurs de Créalangage et ne
peuvent faire I'objet d’aucune autre exploitation sans 'accord ecrit de "auteur,

Les séries peuvent étre anonymes et ne doivent comporter aucun élément matiére a choguer le
public,

Merci.



IMPRESSION des Fiches

Imprim

ez des fiches vraiment exploitables 2 I'écrit

Plus de 500 fiches défa prétes 2 'emnploi !

Rajoutez vos propres fiches grace aibe créafions ...

EER L Loyt = Py

5 Ylin by ol 2
ST Fie -
L e
T E i LS WY
= Tl TN TR

Choisissez la série (et donc 'exercice)
que vous souhaitez imprimer puis cliquez
sur “Impimer”, Un écran de
prévisualisation s'ouvrira,

Les fiches sont un prolongement naturel des exercices du logiciel,
Sur une fiche, vous retrouverez le contenu intégral d'une série
exploitable & I'&crit,

Ces fiches sont prévues pour une validation & I'écrit des
performances face 4 I'ordinateur, pour les domiciles, pour Etre
donnée en fin de séance comme trace écrite,

Droits d'utilisation et de photocopie exclusiverment réservés au
détenteur de la licence,

= EE =
BT = iE (im—
Tor e S8 —
..--|"j-| ] - Tre—
| g | DS s ——]
FEArArr. VT n ]
Rl —

= ssmall | —r WP 3
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GESTION des Reésultats

Conservez, consifiez, analysez, imprimez les résulials
de chague session de fravail
LUin oulil simple ef efficace.

r'

100 %

Ak rarecie pa
B isbgardies drrs. i profl

& la fin de chagque session, apparait une fenétre verte avec le %
de réussite,

Ici, vous pouwvez immédiatement consulter ces résultats

en cliquant sur “En savoir plus” mais vous pouvesz aussi
sauvegarder ces résultats,,,

«dans le dossier d’un utilisateur,

Pour cela, cliquez sur *Sauvegarder dans un profil” et cet &cran
apparaitra,

Soit I'utilisateur existe, cliguez alors dessus puis sur *Sauvegarder”,
Soit il nexiste pas et vous devrez le créer..,

o &n cliquant sur *Ajouter” puis en remplissant san nom et prénaom.
Une fois créé, cliquez dessus puis sur “Sauvegarder”,

Pour consulter des résultats, cliqguer sur *Profils”
puis sur le nom puis sur la date puis sur *Imprimer”,
Vous visualiserez les résultats et les imprimerez

si vous le souhaitez en cliquant sur *Fichier”

puis sur “Imprimer”,




i CREA Domicile

* . GEMAL ef grafiit, vous pouvez exiraire des confenus de Créal angage 4
pour que les enfanis [ou adulies) puissent s'enirainer, en plus des séances,
5w ler ordinatenr personnel ! Un vrai plus !

A quoigasert?

CréaDomicile estissu de votre demande et de celle des parents, En effet, et sans aucun aspect
systématique, il se révéle pertinent avec certains patients de prolonger les séances en donnant
de la matiere a emporter (fiches, lectures, ...,

Aujourdhui, pour ceux qui ont accés & un ordinateur, il est désormais possible de les faire
beéneficier de contenu informatique a emporter et a faire chez euy et seul Créalangage propose
Ce principe.

Comment ¢a marche ?

En fin de séance, vous décidez d'utiliser Crealomicile avec un enfant par exemple. Yous cliguez
alors sur *CréaDomicile” et un sélecteur de seéries apparaitra.

& ce stade, déterminez les séries &
envayer en cliguant sur chacune d'elles
puis sur la fléche (encadré rouge dans
l'image ci-contrel,

Une fois la séance préparée, il ne reste
plus qu'ad I'enregistrer.

Un explorateur de fichier s'ouvrira et vous
enregistrerez votre séance ol wous
voudrez

- Cl& USE ou disquette du patient.,

- sur votre disque dur pour Penvoyver

CREADomicille par mail.

Le destinataire et vous, &tes equipes d'Internet et d'une adresse mail | enregistrer sa séance
sur votre disque dur en la renommant expliciternent pour vous, Puis faites un mel 4 votre patient
en attachant cette pigce jointe. L'un d’entre vous n'a pas de messagerie, enregistrez donc ce
fichier sur un support de type clé USE et procédez aux echanges entre les ordinateurs.

Gue doit faire le destinataire 7

Pour gue celui-ci puisse lire le mail ou la clé USE (ou ...) qui contient la {ouw les) serie(s), IL FAUT

IMPERATIVEMENT que ce dernier installe le logiciel * CréaDomicile”.

Ce logiciel est gratuit en téléchargement sur notre site web www.editions-creasoft.com. Il peut
étre expédier par nos soins a l'inkéressé contre une participation aux frais de port.

Yous pouvez teélécharger vous méme CréaDomicile et [e fournir par sauvergarde sur clé USE par
exemple i vos patients.

Une fois télécharge, votre patient aura besoin de votre cédérom pour finir linstallation.,

Apres le *CréaDomicile” peut commencer. Le patient lance son logiciel et il ne lui reste plus qu’a
importer son contenu et a le jouer.,

Pour cela, il cligue sur *Charger la séance” et suit les instructions, puis sur *Jouer”,

Les séries importées une fois sont jouables sans restriction de nombre ni de temps.

Bons échanges ...



Contenu Module 1 : Premiéres lectures...

L'atelier sonore

¥ T oo Wrumvunwtmm Wi T T L

Contenu : 4 séries de 10 bruits,
& la campagne, & 3 ville, A
'extérieur, & la maison,

Principe : Une illustration
interactive cache 10 bruits, il
s’agit de les reconnaitre.

Objectif : Perception auditive et
associgtion bruitfirmage,

Lecture de
syllabes en défilé

P

E&aﬂalmﬂimfmﬁxgﬂm.
&

e

Contenu : & séries de 10 iterns
Maots longs (+ de 5 syllabes),
Phrases courtes (10 syllabes
rmax.) Miv 1, Phrases courtes (10
syllabes max.) Miv 2, Phrases
longues Miv 1, Phrases longues
Miv 2, Proverbes,

Principe : Une phrase est lue
par l'ordinateur. & I"écran, on
voit les syllabes lues défiler 4
["écran, & la fin de la séquence,
la phrase disparait puis
ré-apparait avec un mot
ranquant, Réécrire le mot
rmanqguant,

Objectif : Lecture, imprégnation
syllabique, compréhension,
meémaire,

Association
miroir imagée

_
L,

A lé’r;_

=
Fod i3

Contenu : 5 séries, Animaus,
Movens de transports, Végétausx,
Signes idéologiques simples,
Signes idéologigues complexes,

Principe : Il faut associer deux
images qui se complétent,

Objectif : Perception visuelle -
Association logique,

Lecture
de pseudo-logatomes

Contenu : & séries de 10 items
i Mots rares existants 2 4 4
syllabes - Série 1, Mots rares
existants 2 4 4 syllabes - Série
2, Artistes (réguliers), Artistes
{irréquliers), Wocabulaire
socientifique {réguliers et
irréguliers), Animaux
préhistoriques (réguliers),

Principe : Un pseudo-logatome
a lire est présenté 4 I"écran.
Dans un premier termps, il faut
déterrniner le nombre de
syllabes entendues, Puis il
faudra ré-organiser ces syllabes
pour reconstruire le “mot”,

Objectif : Lecture, déchiffrage,
meérnoire,

Reconnaissance
de lettres constituant
une syllabe entendue

w

Pari o bnt B rokt de midi.
apé @ fini

(\?ﬁ% asl ?!

"3‘.‘,'..- (v G
Contenu : 6 séries de 10
phrases,

Phrases : 1 phonie =1

graphéme - Miv 1, Phrases ; 1
phaonie = 1 graphéme - Miv 2,
Phrases : 1 phonie =1
graphéme - Miv 3, Phrases ; 1
phonie = plusieurs graph&émes -
Miv 1, Phrases ; 1 phaonie =
plusieurs graph&mes - Niv 2,
Proverbes du rmonde,
Complexité aléatoire,

Principe : On entend les
syllabes composant la phrase
une d une. Pour chague syllabe
entendue, il faut cocher les
lettres correspondantes,

Objectif : Lecture, découpage
des syllabes entendues et
correspondance a I'&crit,

Lecture anticipation
de syllabes, de lettres,
de mots

m

P @ ot e s b i

4 séries |
fin d’'un mot - Niv 1, Manque la
fin d'un mot - Miv 2, Mangue un
ot dans la phrase - Miv 1,
Mangue un mot dans la phrase -
Miv 2.

Contenu : Manque la

Principe : Une phrase
incompléte est présentée 4
I"écran. Il faut choisir la bonne
terrminaisan,

Objectif : Lecture, anticipation,
fluence, vocabulaire,



Coche des lettres muettes

ey — "ﬁ;
- el

Contenu : 5 séries : e muet - 1
seul - milieu ou final - mots,

& muet - plusieurs - miligu
etfou final - phrases, Autres
lettres muettes fréquentes - une
ou plusieurs - phrases, Lettres
muettes moins fréquentes - une
ou plusieurs - phrases, Toutes
lettres muettes - Niv difficile.

Principe : Dans une phrase,
il s’agit de cocher toutes les
lettres muettes,

Objectif : Lettres muettes,

Association miroir texte

R

Contenu : 4 séries | MEme
nombre de lettres, contours
différents, Mombre différent de
lettres , contours identiques,
Marmbre différent de lettres,
contours différents, Mérme
normbre de lettres, contours
identiques.,

Principe : Des mots sont
affichés masqués, Il faut
retrouver son complément,

Objectif : Acuité et attention
visuelle,

Lecture de mots
porteurs de sens

Contenu : 3 séries de 10
phrases, Phrases courtes,
Phrases complexes, Textes,

Principe : En premier, il faut
reconnaitre les mots  au travers
des propositions auditives. Puis il
faut lire une phrase utilisant ces
mots. Puis il faudra réécrire |e
ot mangquant.

Objectif : Lecture,

discrimination, compréhension,
rmemoire

Domino d’association

Contenu : 1Z séries |
Vetements , Jardin, Mer, Outils,
Maison, Corps, Ciel et météa,

Arts, Jouets, Transports, Bijoux,

Anirmau,

Principe : Jeu de dominos

Objectif : Lecture, vocabulaire

Du phonéme
a la memoire at

Contenu : 4 séries : Mots
d’origine latine, Mots d’origine
grecque, Mots d'origine
anglophone, Yilles francaises.,

Principe : Des mots
“irréguliers” sont en premier ligu
orthographiés phonétiquement et
ils sont prononcés, Puis, dans un
deuxigéme termps, il faut, avecla
bonne orthographe sous les
yeux, réécrire ces mots dans
des phrases les utilisant,

Objectif : Mémarisation de
phonémes complexes,

Découpage
de syllabes écrites

Contenu : 9 séries : logatomes
niv 1,2,3,4; mots niv 1,2,3,4,5,

Principe : un item apparait
{avec ou sans le san): il faut le
découper en syllabes,

Objectif : les notions de syllabe
et de découpage syllabique,
attention et discrimination
visuelle,



Repérage et balayage
visual

Contenu : 19 séries de 5 itermns
a41,2 3,4 et5images
signifiantes ; a, au, o, on, &, in,
ou, f, v, chy s,z p by ) Ky
q.

Principe : vous pouvez
présenter jusqu’d g images
phonologiquement classées, Il
faut cliquer sur I'image dont le
rot contient le son cible.

Objectif : discrimination et
repérage auditif d'un phonérme a
I'intérieur d'un rmot,
dénomination, mémoire auditive,

Systeme
graphophonétique

=

e ) ah

Contenu : 11 séries : en début
demotl, 2, 3,4, 5, en milieu de
mot 1, 2, 3, 4, en fin de mot 1,
2.

Principe : un mot avec une
lettre qui mangue, son image et
sa prononciation sont présentés,
& l'aide d’un clavier qui s'affiche
4 I'écran ou de celui de
'ordinateur, il s’agit de retrouver
et de taper cette fameuse lettre
rmanguante.

Objectif : révision et
assimilation de 'alphabet,
attention auditive, discrimination
visuelle, travail des rapports
phonérmesgraphéme simples,

Vocabulaire lexical

Contenu : 5 séries,

Principe : une image apparait,
Parmi des mots de la méme
classe lexicale, il faut trouver la
dénaormination exacte de l'image.

Objectif : compréhension écrite,
travail du vocabulaire,
appétence 3 la lecture.

Exploration des champs
sémantiques

"5 | 45
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Contenu : 12 séries : animaux,
vEterments, jardin, mer, outils,
maisan, corps, ciel et météa,
arts, jouets, transports, bijoux,

Principe : vous pouvez afficher
jusqu’d & mots et images qui se
correspondent, Il faudra les
associer,

Objectif : cormpréhension
lexicale, travail du vocabulaire
par champs

sémantiques, Repérage spatial,
balayage visuel.
























